FINGERTECH

Configurando Projeto Fingertech Web

Este guia € destinado a desenvolvedores, tendo por objetivo a demonstracdo de como um leitor
biométrico de impressao digital pode se comunicar com uma aplicagdo web utilizando a arquitetura
cliente/servidor. Aqui, vocé encontrara os exemplos de aplicacdo utilizadas para a construgao do
projeto Fingertech Web e uma breve descri¢do sobre os principais pontos dos codigos fontes dessas
aplicagdes. Vale ressaltar que este projeto € apenas para fins didaticos, vocé ira precisar adapta-lo a
fim de que atendam as necessidades de seu projeto.

Pré-Requisitos Fingertech Web

1) Antes de tudo, certifique-se de que o driver do leitor biométrico esta instalado e funcionando
corretamente. Caso ainda n&o tenha o driver instalado, siga os passos apresentados no link abaixo.

https://bit.ly/2JisvZx

2) Confirme, também, se o SDK Padrao da Nitgen esta instalado e funcionando corretamente. Caso o
SDK ainda nao tenha sido instalado, siga os passos apresentado no link abaixo.

https://bit.ly/2UCHE90

3) A aplicagao desktop (local) que sera executada foi desenvolvida em 32 bits, entdo, se seu sistema
seja 32 bits, vocé podera pular esta etapa, pois as DLLs necessdrias para o funcionamento foram
instaladas juntamente com o SDK do dispositivo. Mas, caso seu sistema seja 64 bits, vocé precisara
baixar o arquivo “Dlls_x64 x86.zip” no link abaixo, descompacta-lo e copiar todas as DLLs presentes
dentro da pasta “Dlls_x64 x86\x86” para dentro da pasta “C:\Windows\SysWOW&64”.

https://bit.ly/2W6qr8D

4) Caso vocé ainda nao tenha adquirido a documentagdo do SDK da Nitgen para desenvolvedores,
podera baixa-la no link abaixo.

https://bit.ly/203RwW9A

5) Também recomendamos a leitura do guia encontrado no link abaixo, para conhecer mais sobre o
funcionamento da arquitetura do projeto.

https://bit.ly/2uW17XA

http://www.fingertech.com.br
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ecnologia que deixa vocé no controle.

Projeto Fingertech Web

O Fingertech Web possui dois projetos bem definidos, sendo o primeiro a aplicagdo desktop que funciona
localmente no computador no qual o leitor biométrico de impressao digital esta conectado, e o segundo
trata-se da aplicacdo web, que realizara a comunicagdo com a aplicagao desktop, via AJAX.

Aplicagao WEB Aplicacao Desktop (Local)

Aplicacdo/Servico do Windows

HTML + JavaScript ou
Webservice

Requisicdo AJAX

-

Resposta

-

C# | Delphi | Java | C/C++ | VB

No link abaixo vocé encontrara o cddigo fonte de ambas as aplicagdes.

https://bit.ly/2CZ8 CRH

Apods o realizar o download do arquivo “FingertechWeb.zip”, descompacte o arquivo clicando com o botéo
direito do mouse sobre ele, e selecione a opgao “Extrair aqui”.

g FingertechWebzip: [ s e e KB
Abrir

B Extrair arquivos...

| B Extrair para FingertechWeh',

http://www.fingertech.com.br
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Em seguida sera criada uma pasta com o mesmo nome do arquivo FingertechWeb, dentro dela vocé
encontrara duas outras pastas “Desktop” e “Web”.

i3

Desktop 02/04,/2019 17:14 Pasta de arquivos

WEE 02/04/2019 1712 Pasta de arquivos

Dentro da pasta “Desktop” vocé encontrar o projeto (Cédigo Fonte) da aplicagao desktop (local) chamada
“FingerCaptura’, desenvolvida em C#. Ja na pasta “WEB” vocé encontrara dois exemplos de aplicagao web
utilizando o leitor biométrico, onde o primeiro realiza um acesso simples ao leitor biométrico, utilizando apenas
HTML e JavaScript. Ja no segundo exemplo, além do acesso ao leitor biométrico, também é realizado o
armazenamento das informagdes em um banco de dados, utilizando como linguagem de programacgao o PHP.
Mas vale ressaltar que o PHP poderia ser substituido por qualquer linguagem web.

Abaixo segue o passo a passo para configurar cada um dos projetos.

http://www.fingertech.com.br
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FingerCaptura - Aplicagcao Desktop em C#

Como ja mencionado, esta aplicagéo foi desenvolvida em C# utilizando o SDK da Nitgen, com o objetivo de
receber requisicdes de um pagina web, realizar a comunicagdo com o leitor biométrico, capturar os dados da
impressao digital com base nos parametros enviados pela pagina web, e por fim retornar para a pagina web
os dados solicitados.

Todos os arquivos e codigos desta aplicagao, vocé encontrar dentro da pasta “FingertechWeb\Desktop” apos
realizar o download e a descompactacido do arquivo “FingertechWeb.zip”. La vocé encontrara a pasta
“FingerCaptura” contendo o projeto (cédigo fonte) em C# da aplicacado, vocé também encontrara o arquivo
“FingertechWEB.exe”, que consiste na aplicacdo compilada e pronta para a instalacdo do projeto
“FingerCaptura”

FingerCaptura 02/04/2019 1712 Pasta de arquivos
-ﬂ Fingertech\WEB. exe 13/12/2017 11:00 Aplicativo 1414 KB
LEIAME-Configuracac_do_Servico.pdf 02/04,/2019 10:20 Foxit Reader PDF ... 191 KB

Esta aplicacao foi desenvolvida em C# utilizando a IDE Visual Studio, caso vocé nao tenha a IDE Visual
Studio instalado em seu computador, vocé pode realizar o download no link abaixo.

https://visualstudio.microsoft.com/pt-br/downloads

Para abrir o projeto FingerCaptura, basta ir no menu Arquivo = Abrir = Projeto/Solugéo... conforme
mostrado abaixo.

51_] Microsoft Visual Studio
Editar  Exibir  Projete  Depurar Equipe  Ferramentas Teste  Andlise  Janela  Ajuda

Movo ¥ P Anexar.. -~ | BE _
Abrir r i‘_ﬁ Projeto/Solugio... Ctrl+ Shift+ 0
@ Pagina Inicial 2] Pasta.. Ctrl+Shift+ Alt+ 0
W Site.. Shift+Alt+0
0 CMake...

Abrir do Controle de Cadigo-Fonte

Argquivo... Ctrl+0
g Salvar Tudo Ctrl+Shift+5 CATeeE,

http://www.fingertech.com.br
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Tecnologia que deixa vocé no controle.

Agora selecione o arquivo “Captura.sin’, presente dentro da pasta
“FingertechWeb\Desktop\FingerCaptura\Captura.sin”, e clique em “Abrir”. Conforme mostrado abaixo.

Captura.Api 02/04/2019 1712 Pasta de arquivos
Captura.Local 02/04/2019 1712 Pasta de arquivos
packages 02/04/2019 17212 Pasta de arquivos

Mome: | Captura.sin | | Todos os arquives de projeto (7 .

Vocé podera visualizar a estrutura do projeto conforme mostrado abaixo, em “Gerenciador de Solugbes”.

Gerenciador de Solugdes

e - o-c F s

Pesquisar em Gerenciador de Selugées (Ctrl+¢) P~

|ﬁ| Solugdo 'Captura’ (2 projetos)
4 =] Captura.Api
& Connected Services

b S Properties
[+ =B Referéncias
App_Data
B App_Start
[ Controllers
Models

b &1 Global.asax
#.1 packages.config
P €# Startup.cs
b ¢ Web.config
4 Captura.Local
b Properties
[+ =8 Referéncias
P Imagens
¥.1 App.config
B Arquivolnics
&1 Configuracao.ini
b E=] Forml.cs
lconeico
¥ packages.config
P ©* Program.cs

http://www.fingertech.com.br
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Dentro do projeto (Solugao) vocé encontrara todos os arquivos e cédigos necessario para o desenvolvimento
da aplicacdo. Dentre estes arquivos, o “Captura.Api\Controllers\CapturaController.cs”. Este arquivo é
responsavel por obter as requisi¢des enviadas pela pagina web e realizar toda parte de captura da impressao
digital utilizando os leitores biométricos, e também pelo processamento destas informagdes através do uso
das fungdes do SDK NBioBSP da Nitgen.

fa] Solugdo 'Captura’ (2 projetos)
4 3 Captura.Api
&g Connected Services
b Properties
[ =8 Referéncias
App_Data
P App_Start
Controllers

P @ CapturaController.cs

Viodels
b 41 Global.asax
¥ packages.config
P c* Startup.cs
b ¢1 Web.config
b [ Captura.local

Dentro deste arquivo vocé encontrara a classe “CapturaController’, onde cada um dos métodos desta classe
(Capturar, Enroll, Comparar, Identificar), representam uma rota (Route) diferente a ser chamada pela
aplicagdo web. Todas as rotas sao formadas a partir do endereco “api/public/v1/captura” declarado em
“RouterPrefix”, seguido pelo nome do método.

—lusing System;

2 using System.Collections.Generic;
3 using System.Ling;
Z using System.Net;
5 using System.Net.Http;
6 using System.Web.Http;
7 using NITGEN.SDK.NBioBSP;
8
9 =lnamespace Captura.Api.Controllers
10 {
11 [RoutePrefix("api/public/vl/captura™)]
12 =] public class CapturaController : ApiController
13 £
14 [HttpGet]
15 [Route("Capturar/{id:int:min(1}}")]
16 5 public string Capturar(int id)l:l
51 [
52 [HttpGet]
53 [Route("Enroll/{id:int:min(1)}")]
54 B public string Enroll{int id)l:l
92 |
93 [Httpaet]
94 [Route("Comparar™)]
O &5 public string Comparar(string Digi‘tal)lzl
117
118 [HttpGet]
115 [Route("Identificar™)]
120 + public string Identificar(string Digital:ll:l
17e
171 & public uint myCallback{ref NBiocAPI.IndexSearch.CALLBACK PARAM_@ cbParam@, IntPtr user‘Par‘am)D
176 [ 3
177 1

http://www.fingertech.com.br
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Cada um dos método implementados na classe CapturaController, utiliza uma forma diferente de trabalhar
com os leitores biométricos. Uma breve descrigdo sobre cada um destes métodos segue abaixo.

Capturar: Neste método é realizada a coleta de apenas uma Unica impressao digital por vez. Ele gera
um Template (String) diferente para cada impresséao digital coletada, este Template consiste em uma
String criptografada contendo os dados biométricos de cada impressao digital coletada. Ao final da
execugao, este método ira retornar “null’ se a impressao digital ndo pode ser capturada, ou uma string
contendo o template da impresséao digital, caso a captura tenha sido bem sucedida.

Enroll. Este método permite que mais de uma impresséao digital seja coletada sem a necessidade de
sair da tela de captura. Aqui € gerado um unico Template (String) para todas as impressodes digitais
coletadas de um usuario. Ou seja, cada usuario tera apenas um Template, independente de quantas
impressdes digitais suas forem coletadas. Ao final da execucdo este método ira retornar “null’ se a
impresséo digital ndo pode ser capturada, ou uma string contendo o template da impresséo digital,
caso a captura tenha sido bem sucedida.

Comparar: Ele recebe como parametro um Template (String) contendo os dados das impressoes
digitais coletadas anteriormente, e ira comparar com uma nova impressao digital capturada em tempo
de execugdo. Se a impressdo digital capturada, coincidir com alguma das impressfes digitais
cadastradas anteriormente, o método ira retornar “OK”, caso contrario ira retornar “* (Vazio).
Identificar: Ira identificar em um base de dados, a qual pessoa aquela digital pertence.

Por ultimo, se ao compilar e iniciar o projeto a mensagem abaixo aparecer clique em “Continuar Depuragéo
(Nao Perguntar Novamente)”.

Aviso Apenas Meu Cadigo
Vocé estd depurando uma Compilacdo de versdo do Fingertech Web.exe. O uso de
Apenas Meu Cadigo com Compilagdes de versdo utilizando otimizacdes de

compilador resulta em uma experiéncia de depuracdo degradada (por exemplo, os
pontos de interrupcdo ndo serdo visitados).

— Interromper a Depuracdo
— Desabilitar Apenas Meu Cédigo e Continuar

— Continuar a Depuracéo

— Continuar Depuragdo (Ndo Perguntar Novamente) I

Se a aplicagao estiver sendo executada corretamente, devera aparecer o icone do Fingertech Web na barra
de tarefas, proximo a data e hora, conforme mostrado abaixo.

. OR 57
~ T ) POR  11:5 O

PTB2 0Z2/04/2019
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Tecnologia que deixa vocé no controle.

Fingertech Web - Aplicagao Web (HTML + JS)

Esta aplicacdo € a base necessaria para realizar uma comunicagao entre uma pagina web e a aplicagao
desktop (local), e por consequéncia a comunicagdo com o leitor biométrico. Este exemplo é apenas para fins
didaticos, a fim de mostrar como ocorre a comunicagado e como os dados podem ser retornados e tratados.
Para o melhor entendimento do projeto, € necessario o conhecimento basico em HTML, JavaScript e JQuery
(Requisicdes Ajax). Com isso vocé ja sera capaz de entender e replicar o exemplo. Também foi utilizado o
Bootstrap (Basico) apenas para a criagdo da parte visual do projeto, ndo sendo obrigatéria sua utilizagao.

Este primeiro exemplo vocé encontrar dentro da pasta “FingertechWeb\WEB\HTML_JS\’, para executar,
basta abrir o arquivo “FingertechWeb.htm[l’ por meio do seu navegador de internet.

. FINGERTECH

Servico Fingertech Web

I LT I Coody LAIGiLdl wd bt |

' n

Saida dos Métodos (Template)

Informacdes

® Capture: Obtém a impressdo digital de um Unico dedo, por usuario.

® Enroll: Obtém a impressdo digital de um ou mais dedos, por usuério.

* Comparar: Permite realizar a comparacéo do Ultimo template registrado, com uma nova impresséo digital
a ser capturada. Se vocé utilizou o método “Enroll” vocé podera comparar a nova impresséo digital, com
qualquer dedo regitrado anteriormente.

Fingertech 2019
www.fingertech.com.br
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Nesta aplicacdo vocé encontrar 3 botdes (Capture, Enroll e Comparar). Ao clicar em Capture ou Enroll, sera
aberta uma tela de captura para que a impresséao digital seja coletada, o Template (String) contendo os dados
biométrico da impressao digital, serao mostrados no campo “Saida dos Métodos (Template)’. Ja o método
“Comparar” ird comparar o ultimo Template (String) adicionado no campo “Saida dos Métodos (Template)”,
com um nova impressao digital a ser capturada no momento da execugao.

A respeito do projeto (Cédigos Fontes), vocé encontrar na pasta “FingertechWeb\WEB\HTML_JS” a estrutura
abaixo.

55 02/04/2019 1712 Pasta de arquivaos
irmg 02/04/2019 1712 Pasta de arquivos
I5 02/04/2019 17212 Pasta de arquivos
B FingertechWeb.html 01/04/2019 11:42 Firefox HTML Doc... 3 KB

No arquivo “FingertechWeb.html’ vocé ira encontrar o codigo HTML da pagina web. Neste cédigo nao ha
nada a ser comentado, devido a sua simplicidade. Mas destacamos a importacdo dos arquivos CSS
presentes na pasta “FingertechWeb\WEB\HTML_JS\css\” e os arquivos JavaScripts presentes dentro da
pasta “FingertechWeb\WEB\HTML_JS\js\".

<IDOCTYPE htmlZ>
E{html lang="pt-BR">

[ 5 T % T . ¥

<head>

B <meta charset="utf-8" /(>

5 <t i =

& <link rel="stylesheet" href="css/bootstrap.css" />

7 <link rel="stylesheet" href="ass/fingertechweb.css" />

B = </head>

)
10 = <body>
1 = <main role="main" class="container">
68
65 [ <footer elass="footer mt—aute py-3I">
77 i {,fbadyb
i script type="text/javascript" src="js/jquery-3.3.l1l.js"></script>
80 script type="text/jawvascript" src="js/bootstrap.js"></script>
81 script type="text/javasecript" src="{js/fingertechweb.js"></script
83 -</html>

Os arquivos CSS, ndo sao relevantes ao projeto, pois tratam apenas da parte visual da aplicagdo. Ja dentre
os arquivos JavaScript apenas um merece atengao, o arquivo “fingertechweb.js”. Isto porque toda a
comunicagdo AJAX feita com a aplicagdo local, para realizar a captura da impressao digital esta
implementada neste arquivo.

http://www.fingertech.com.br
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Este arquivo esta localizado juntamente com os demais arquivo Javascript dentro da pasta
“FingertechWeb\WEB\HTML_JS\js\".

|| fingettechweb js 9

_."J.-J.J.J.AJ.J.J.J.-J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.A-J.J.J.J.J.J.AJ.#.J.J.J.J.J.J.J.-J.J.J.A

[Hfunction Capture () {

| R o

_."J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.

Hfunction Enroll () {

L

Lnoin fua
J 1

l."J.J.J.J.AJ.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.

& Hfunction Match() {

w0y

1 HES (function() {

Neste arquivo vocé encontrara trés métodos que realizam a comunicagdo com a aplicagéo local, séo eles,
Capture, Enroll e Match, que por sua vez se comunicam respectivamente com os métodos Capture, Enroll e
Comparar da aplicacao desktop (local) desenvolvida em C#.

e Capturar: Neste método é realizada a coleta de apenas uma unica impressao digital por vez. Ele gera
um Template diferente para cada impressao digital coletado, este Template consiste em uma String
criptografada contendo os dados biométricos de cada impresséao digital coletada.

e Enroll: Este método permite que mais de uma impressao digital seja coletada sem a necessidade de
sair da tela de captura. Aqui € gerado um unico Template (String) para todas as impressoées digitais
coletadas de um usuario. Ou seja, cada usuario terd apenas um Template, independente de quantas
impressodes digitais suas forem coletadas.

e Match: Ele recebe como pardmetro um Template (String) contendo os dados das impressdes digitais
coletadas anteriormente, e ira comparar com uma nova impressao digital capturada em tempo de
execucgao.

Todos estes métodos se comunicam com a aplicagdo local utilizando requisicoes AJAX, implementadas
utilizando as func¢des do JQuery, seguindo o padrédo abaixo.

success: function (data) {

if (data !'= "" && data !'= null) {

alert ("Digital capturada com sucessol");
¥
else {

alert ("Digital ndc pode ser capturadal!"™);

b

http://www.fingertech.com.br
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O parametro “url’ do codigo acima, indica o destino (rota) da requisicdo AJAX realizada, neste caso vocé
podera observar que trata-se de uma requisigao para o préprio computador (Localhost - 127.0.0.1), utilizando
a porta 9000, porta na qual esta localizada a aplicagéo local (FingerCaptura).

O prefixo do enderego também ¢é sempre o0 mesmo para todos os métodos
“http.//localhost:9000/api/public/v1/captura/’. Ja a parte final do enderego € composta pelo nome do método
que deseja acessar na aplicacao local, seguido por um paradmetro que no método Capture e Enroll trata-se do
ID do usuario, e no caso do método Match, trata-se do Template (String) da digital que deseja comparar.

O resultado da requisicdo AJAX é recebida pela variavel “data”, o que esta variavel ira receber depende do
resultado da requisicdo e de como a aplicagao local foi desenvolvida.

http://www.fingertech.com.br
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Fingertech Web - Aplicagao Web (HTML + JS + PHP + DB)

Esta aplicacdo tem fins didaticos, onde o objetivo é apenas capturar a impressao digital de uma pessoa e
grava-la em um banco de dados, juntamente com o ID e o Nome do usuario, utilizando para isto uma
aplicagdo web, que ira se comunicar com uma aplicagao local, seguindo o modelo da arquitetura abaixo.

Aplicagao WEB Aplicagao Desktop (Local)

Aplicacdo/Servico do Windows

HTML + JavaScript ou
Webservice

Requisicdo AJAX

- |

Resposta

-

C# | Delphi | Java | C/C++ | VB

Banco de Dados

Antes de continuar vale ressaltar que nesta aplicagdo foi utilizada a linguagem de programacao PHP e o
banco de dados MySql, porém vocé pode utilizar a linguagem de programacéo € o banco de dados de sua
preferéncia, bastando adequar ao uso e regras da linguagem e banco de dados escolhido. Isto porque eles
nao possuem relagdo com a comunicagao com o leitor biométrico, como vocé podera constatar.

Para executar o projeto, vocé precisara ter instalado em seu computador o banco de dados Mysq/ e o servidor
Apache, caso vocé nao os tenha instalados, vocé podera utilizar para fins de teste o programa XAMPP,
disponivel no link abaixo.

https://www.apachefriends.org/download.html

http://www.fingertech.com.br
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Este exemplo vocé encontrar dentro da pasta “FingertechWeb\WEB\HTML _JS PHP’ do projeto Fingertech
Web. Nela vocé encontrar a estrutura de pastas e arquivos mostrada abaixo.

55 02/04/2019 1712 Pasta de arquivos

img 02/04/2019 1712 Pasta de arquivos

s 02/04/2019 17212 Pasta de arquivos
Connection.php 01,/04/2019 10:428 Arquivo PHP 1KE
Controller.php 01/04/2019 11:35 Arquive PHP 2KB
L db.sgl 01/04,/2019 10:27 S0L Text File 1 KE
E Fingertech\Web.php 01/04/2019 11:23 Arquive PHP 3 KB

Para comegar, vocé precisara criar um banco de dados (database) no Mysqgl chamado “clients”, com uma
Unica tabela com o nome de “client” (sem o ‘s’), contendo trés campos “id”, “name”, “template”. Vocé podera
encontrar o script para a criacdo deste banco, juntamente com a tabela, no arquivo “db.sql”, presente no
projeto.

Hdb.sqlml

[CREATE DATABASE clients;

USE clients;

CREATE TABLE client {
id INT NOT NULL AUTC INCREMENT,
name VARCHAR(S0) NOT NULL,
template VWARCHAR(SZ0O) NULL,
PRIMARY KEY (1d)

)

W =

i

T LN

oo

Apds a criagcdo do banco vocé podera acessar o arquivo “FingertechWeb.php’ hospedado no servidor
Apache, para cadastrar um usuario, para isto basta preencher o nome do usuario e clicar em cadastrar, se o
leitor biométrico estiver conectado a porta USB e a aplicacdo desktop (local) estiver em execugdo, sera
mostrada uma tela para a captura da impressao digital, basta posicionar seu dedo sobre o leitor que a digital
sera coletada.

&« d @ (D] localhost/Fingertech/HTML_JS_PHP/FingertechWeb.pl

I+ n o & A =

FII'IGERTECH

Servico Fingertech Web

Nome: Digite seu nome...

ID Nome Template Acdo

Nenhum usuario encontrado!

http://www.fingertech.com.br
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- Fingertech WEE - Sample HT!. X [iod

| &« c @ @ localhost/Fingertech/HTML_JS_PHP/FingertechWeb.php we @ n o S, =
| |

| i . |
Servico Fingertech Web
i a Lap’ a de Impressao UVigita LA el .
| Nome: Jodo |
Place finger on the sensor
ID Nome Ten Acéo
@t @ oo
hinmetric solutions
- Fingertech WEE - Sample HTI. X [ied = El
« c @ @ localhost/Fingertech/HTML_JS_PHP/FingertechWeb.php v @ 1y n o & & =

. FINGERTECH

Servico Fingertech Web

Nome: Digite seu nome...

ID Nome Template Acéo

1 Jodo AQAAABQAAAAUAQAAAQASAAEAZ AAAAAAADA
EAAJOIfohVZ1/7pnXTEF3NGFOUBLSWSbQplhRXxD
NaBXHLadNbfry)E36QJ87ZpHsdSj/dOJrir0AieShpa
7pUwnnFHH83vWpVrAfwBv6011kbpl/ykAY0s/U2Qy
4pXglISWxGGgTYjJaFd57vIVIETddBxvXgWal/0AT -

Comparar
NVUSAhV/AZDx50kXoHDgBGCORI*rIztBNr/qyV4Th
y60NUUWNBGSSo*HFV0oNxyy2z5f0yASEVbSRgZ4
q72taC8zMviXfAm7NaolR4/CcKfnjOLGOkZnPCa2Q

8kTmHSINh5XxFNw8vHIQwITFjFhU4YykkhvRhwHp
IEyUcsq7h2C1/atEgzhtjM5Z5QWsqPpEtsRXLe7
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Caso vocé deseje comparar a impressao digital que esta no banco de dados com uma outra, basta vocé clicar
sobre o botdo comparar, uma nova tela de captura sera exibida, na qual a nova impressao digital capturada
sera comparada com a digital armazenada no banco de dados.

Sobre o0s arquivos que compdem essa aplicacdo, temos 4 arquivos principais, “FingertechWeb.php’,
“fingertechweb.js”, “Controller.php”, “Connection.php” .

O primeiro arquivo “FingertechWeb.php” trata-se da pagina inicial da aplicagao, e consiste apenas em um
arquivo HTML simples, realizando a importacdo dos arquivos CSS e JavaScript, além de uma chamada PHP
com o objetivo de buscar as informagdes dos usuarios cadastrados no banco de dados e preencher a tabela

de usuario.

| FingertechWeb php E3 IE Controller php ,l B Connection php ¢ ;Jl B fingertechweh js 3
1 <?php
equire once ("Controller.php") ;

5obj = new Controller();
Stable = Sobj-rselectDB();

T T ¥ 0 - ¥

=IDOCTYPE htmli

<html lang="pt-BR">

E <head>

10 <meta charset="utf-8" />

<title>Fingertech WEB - Sample HTML + JS + PHP</title>
<link rel="stylesheet" href="ess/bootstrap.css" />

13 <link rel="stylesheet" href="css/fingertechweb.css" />
14 - </head>

15 |

1l H <body>

EG ] <main role="main" class="container">

H <footer class="footer py-3">
</body>

<script type="text/javascript" src="js/jquery-3.3.1.js"></script>
<script type="text/javascript" src="js/bootstrap.js"></script>

& <script type="text/javascript” src="js/fingertechweb.js"></script>
ol L</html>

O segundo arquivo “fingertechweb.js”, trata-se do arquivo JavaScript contendo as fungbes que realizam as
requisicdes AJAX da pagina, tanto para acessar a aplicacéo local, com o objetivo de se comunicar com o
leitor biométrico ou SDK da Nitgen, quanto para realizar as requisi¢des entre as paginas PHP.

As fungbes “Capture” e “Match” deste arquivo, que realizam a comunicagao com a aplicagéo local, ja foram
explicados anteriormente no primeiro exemplo “Aplicacggo Web (HTML + JS)”, por isso, ndo serdo
explicadas novamente. Ja a funcao “insertDB” tém por objetivo gravar no banco de dados as informagdes ID,
Nome e Template (Dados Biométricos) do usuario que esta sendo cadastrado. Ela € chamada por meio da
fungdo “Capture” e recebe como parametro o Nome e o Template da impressao digital, o ID trata-se de um
auto-incremento que é gerenciado pelo préprio banco de dados, ndo sendo necessario informa-lo.

A funcgao “insertDB” realizar uma requisicao AJAX para a pagina “Controller.php”, a fim de executar o método
que ira gerenciar a inserc¢ao das informagdes no banco de dados.

http://www.fingertech.com.br
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0Cé no cont

[ecnologia

|| fingetechweb js 4 ]

_."J.\l.J.J.lA.J.J.J.ﬂ.J.J.J.J.J.LJ.\!J.J.J.A.J.J.J.\A.J.J.A.A.J.J.J.\A.J.LA.A.J.J.J.\LJ.J.J.

5 [Hfunection Capture() {

l."J.J.A.J.J.A.A.J.J.J.lJ.J.J.A.J.J.J.JJ.J.A.A.J.J.J.J.J.J.A.A.J.J.J.A.J.J.A.JJ.J.J.A.J.J.

Flfuncetion Match(digital) {

D m

ayoLn Ld kA OBS

N

l."l1J.1J.11111J.J.J.llliJ.J.lJ.lliJ.lJ.l1111111.1&111111.11

[in

(i B I |

Ffunction insertDB (names, templats) {

= S.ajax({
wEl:
method: ¢
dataType: '"j=on',
=l data: {

method: "insertDB",

[ T 5 T S |

|
LI A -

name : name,

template: template

B ]' r

R ] success: function (data) {
80 =
alert (data.ms=sg) ;

"finputName") .val ("") ;
B2 window.location.reload() ;
B3 b }

B4 - 1
ac

-1

EHS (function() {

O préximo arquivo é o “Controller.php”, responsavel por gerenciar as regras de negoécio da aplicacao, neste
caso, apenas as conexdes com o banco de dados. Neste arquivo existem dois métodos “insertDB” e
“selectDB’. Sendo o primeiro responsavel por inserir (persistir) no banco de dados as informagdes do usuario
que estd sendo cadastrado. O segundo responsavel por consultar no banco de dados as informagdes de
todos os usuarios cadastrados, e devolver para a pagina “FingertechWeb.php” um HTML com as informagdes
solicitadas. O cdédigo € bastante simples, porém em caso de duvidas consulte os comentarios presentes no
cédigo de cada um dos métodos.
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[=| Cortraller php E3 ]

1 Elf?php

2 require once("Connection.php");

A Eﬂl."J.J.-J.J.J.J.J.J.J.J.'J.J.J.J.AJ.J.J.'J.J.J.J.J.J.J.J.'J.AJ.J.J.J.J.J.'J.J.J.J.J.J.J.J.
B Hif{isset (5 REQUEST['method'™])) |

T Heolass Controller |

private Scon;

Z1 [+ public function construct () {

26

TLOF Eﬂ l."J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.
314 H public function insertDE(Sname, Stemplate) |

54

EE Ezl II."J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.-J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.
&3 x| public functicon sslectDB() {

L0

i
T
I
i
¥

Por ultimo temos o arquivo “Connection.php”, responsavel por realizar a conexao com o banco de dados e
executar os comandos SQL presentes em “Controller.php”. Neste arquivo vocé encontrara apenas dois
métodos “getinstance” responsavel por pegar os dados de acesso e realizar a conexao propriamente dita com
o banco de dados, e o “execute”’ responsavel por executar um comando SQL enviado a ele, utilizando a
conexao criado em “getinstance”.

Além dos métodos, vocé encontrara logo no inicio do arquivo os dados de acesso ao banco, nos quais vocé
precisara definir o endereco (IP) da maquina que vocé deseja acessar, neste caso localhost, ou seja, a
propria maquina. O banco de dados a ser acessado “Clients”, criado anteriormente. E as credenciais de
acesso, usuario e senha, que neste caso € “root’ e vazio (*) respectivamente.

Vale lembrar, que os dados de acesso ao banco de dados, podem e devem ser alterados em caso de
necessidade. Este dados sao referentes a configuragcdo do seu banco dados, configurado por vocé. Entao
esteja atento a esta configuragao.

http://www.fingertech.com.br

17


http://www.fingertech.com.br/

FINGERTECH

Tecnologia que deixa vocé no controle.

[ Connection.php E4 i

1 E<?php
2 —Jelass Cnnneﬁtiun {
- // DADOS DE ACESSO.
5 private Scon;
& private Shoat = "localhost";
7 private Sdbnams = " e
8 private Susername = "root";
5 private Spassword = "";
10
11 = public functicn construct () |
15
lé Eﬂ l.."'J.J.J.J.'J.'\J.J.'J.'J.J.J.J.'\J.'J.J.'J.'J.J.J.J.'J.'J.J.-J.'J.J.J.J.'J.'J.J.'J.'\J.J.J.J.'J.'J.J.'J.'J.J.J.J.'J.'\J.J.'J.
20 H public function getInstance() |
24
EE EEI l.."ki.J.J.J.-J.J.'J.Jr-J.J.J.J.'J.J.'J.Jr-ﬁﬁﬁJ.i.J.'J.Jr-J.J.J.ﬁﬁﬁ'ﬁkﬂﬁﬁﬁi&'ﬁkiﬁﬁﬁﬂkﬁ
20 o public function execute ($=3gl) |
23 =
34 L 2

E para finalizar, vale relembrar que a op¢ao por utilizar PHP e Mysql foi uma simples questao de decisao da
Fingertech, devido a alta demanda, popularidade das duas tecnologias e facilidade para a criagdo deste
projeto, mas que a parte web, pode ser implementada utilizando as tecnologias que preferir desde que
suporte Javascript e permita realizar a conexado com o banco de dados de sua escolha.
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